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Editorial

No cabe duda que los cambios son para mejorar y nos obligan a
sacar de nuestro ingenio ;como buenos ludotecarios que somos,
las soluciones!!!.

Las ludotecas y el rescate del juego son mi proyecto de vida ~z: A
hasta que la misma me lo permita y por ello y basandome en la ; o
experiencia de ser ludotecaria desde hace 14 afios con ludoteca >
propia, y haber tenido el privilegio de haber sido la presidenta by any
de la ya extinta Amexlud durante los 6 afios quiero invitarlosa ¥
una nueva aventura ludica que sera la:

Fundacion México Juega A.C.

Nuestra mision sera rescatar y apoyar el derecho del juego con
creacion de ludotecas y de Asociaciones regionales de ludote-
cas a través de donativos, informacion, investigacion, capacita-
cion y certificacion. Estamos trabajando para que pronto la
podamos dar de alta ya que sera donataria, pero mientras tanto
es necesario no perder la comunicacion.

Noticias destacadas del
boletin

Calendario de actividades de
Por lo pronto espero que todos ustedes me acompafieny sean Consultoria Lidica Jugar es
parte de esta organizacion que brindara solo beneficios a las Crecer.
ludotecas de nuestro pais.

Visita de la Presidenta de la

Saludos yvamos de nuevo ANIMO!!! Asociacién de ludotecas Fran-

Jugar es vivir y vivir es jugar cesas.
Monica Juarez XI Congreso Internacional de
ludotecas.

Participacién de Argentina.

Participacion de Argentina

JUGUETES PELIGROSOS...
Por Moénica B. Sanchez

La controversia con China

Durante el mes de agosto de 2007 fueron retirados del mercado ludico estadouni-
dense casi 20 millones de juguetes de fabricacién china con amenazantes carac-
teristicas: se produjeron alertas ante posible ingesta de pequefios imanes presen-
tes en mufiecos de Batman, Barbie, Diggie Day Care, One Piece y Polly Pocket,
cuya fabricacion data desde el inicio de 2002 y hasta principios de 2007.

La situacion implica también a coches promovidos en la pelicula Cars que presen-
tan inusitados revestimientos de pintura conteniendo sustancias altamente toxi-
cas. Este ultimo caso se extiende a juguetes de la linea Fisher Price. Los proble-
mas de inseguridad citados refieren a la empresa Mattel, mayor fabricante de ju-
guetes en el mundo entero.



JUGUETES PELIGROSOS...
Por Mdnica B. Sanchez
Continuacion.....

La situacion implica también a coches promo-
vidos en la pelicula Cars que presentan inusi-
tados revestimientos de pintura conteniendo
sustancias altamente toxicas. Este ultimo
caso se extiende a juguetes de la linea Fisher
Price. Los problemas de inseguridad citados
refieren a la empresa Mattel, mayor fabrican-
te de juguetes en el mundo entero.

...Una peligrosa compania para nifias y nifios,
que ajenos a semejante asunto, se valen del
tacto y el contacto apelando a todos los senti-
dos para incorporar los objetos a sus vidas
cotidianas.

Amén de inmorales consecuencias y en medio de un suicidio, criticas y juicios ganados, pérdidas
monetarias cuantiosas, dafios empresarios y excusas a granel, los juguetes en cuestion no tar-
daron en desaparecer de los lugares de venta al publico. Se garantiza desde la industria ofenso-
ra y los intermediarios distribuidores que la situacidn ha sido superada previéndose nuevos reti-
ros, que hay mas controles de seguridad y todo volvera a la normalidad.

En el mes de noviembre, a tres meses de aquella noticia, vuelve a aparecer el fantasma de la
poca garantia por lo que se ofrece en los comercios del ramo juguetero: alertados desde EEUU y
Australia, en Espafia fueron detectados mas juguetes y juegos que, ademas de su facil ingesta
por el tamafio, estaban siendo analizados por expertos a fin de establecer posible toxicidad.
Hasta aqui, la secuencia de acontecimientos y su correspondiente conocimiento publico.

Los productos retirados del mercado espafiol son Aqua dots, de Spin Master, y Bindeez, de Moo-
se Enterprise. Ambos estan fabricados en China y son distribuidos en Espafia, entre otros, por
Toys’rus, Hasbro y Giochi Preziosi. Y hasta los fabricantes informaron ya a través de sus pagi-
nas Web la suspension en la comercializacion de los productos.

Riesgo inminente.

Se destaca que a la deteccion le siguen sincronizadas acciones en consecuencia para dar conti-
nuidad al retiro de la venta de los juguetes “non santos”. La globalizacidn facilita que la nueva
recorra el mundo y cada mercado comprador se alerte, generando sus propias estrategias...
hasta la proxima ocasion.

Pareceria ser que no hubiera forma de controlar anticipando para prevenir y evitar cuando de
abaratar costos se trata.

Sin embargo, en algun lugar del mundo nifio debe haber sitio para ubicar acciones preventivas
que dejen menos espacio a las manipulaciones curativas.

éJugar o no jugar?...Esa es la cuestion

Jugar en la nifiez es cuestidn vital como nutrirse de aire, agua, alimentos y amor para lograr un
sano desarrollo en el sentido del desenvolvimiento propiamente humano.

El juego posee intenciones formativas en torno a la construccion de la moral y al desarrollo del
conocimiento (l6gico matematico, fisico, social), mencionando sélo algunas adquisiciones en
proceso que conlleva el ejercicio citado.

Evolutivamente el objeto ludico por excelencia es el cuerpo, aproximandonos desde él y sin sa-
berlo, a deslumbrantes descubrimientos y novedades.

Cualquier otro puede convertirse en juguete y tornarse en aquello que la realidad interior re-
quiere que sea. Sin manufactura ni tecnologia para que interese originalmente al jugador invo-
lucrado.

La poderosa atraccion que ejerce el mercado es harto conocida, asi como el deseo de posesidn
que genera en compradores totalmente seducidos o al menos convencidos de los dones ofreci-
dos.

El progreso puede, paraddjicamente, regresarnos a las cavernas o arrojarnos a la nada, despo-
seidos: el juguete también es objeto absoluto de consumo, con un rol de control social que
apunta a determinar qué “debemos” adquirir para que los nifios sean mas felices, estén a la
moda como sus pares, y todos arribemos a una sensacion de tranquilidad y plenitud. Ellos por-
que se entretienen. Nosotros, porque ellos estan divertidos y ocupados.

Ademas de supervisar nuestras vidas determinando su eleccion, el mercado también puede mo-
delar - cual medicamento capaz de sanar por un lado y enfermar por otro — aspectos vinculados
a la salud infantil, exponiendo a los sujetos-nifios-que consumen como si se tratara de mufiecos

inertes en ensayos de laboratorio.




Innecesario ser profesional o especializado en alguna disciplina para valorar lo que parece per-
derse cada vez que infancia es sinénimo de simil adulto, emulando épocas en que no tenia status
ser nifio.

Basta la sensibilidad, algun tiempo disponible y cierta nostalgia recordando edades lejanas - va-
liosas huellas que forjan la personalidad - para reconocer su importancia cuando sélo se piensa
en jugar, tiempo vivido como eterno mientras dura el juego, y escaso al terminarlo involuntaria-
mente ante el pedido del adulto.

Los juguetes pueden ser buenos “compariieros” en las apasionantes travesias, aunque no impres-
cindibles: la capacidad Iudica se manifiesta a través de acciones que so6lo necesitan del jugador
para su expresion espontanea.

Evolutivamente el objeto ludico por excelencia es el cuerpo, aproximandonos desde él y sin sa-
berlo, a deslumbrantes descubrimientos y novedades.

Cualquier otro puede convertirse en juguete y tornarse en aquello que la realidad interior requie-
re que sea. Sin manufactura ni tecnologia para que interese originalmente al jugador involucra-
do.

La poderosa atraccion que ejerce el mercado es harto conocida, asi como el deseo de posesion
que genera en compradores totalmente seducidos o al menos convencidos de los dones ofreci-
dos.

El progreso puede, paraddjicamente, regresarnos a las cavernas o arrojarnos a la nada, despo-
seidos: el juguete también es objeto absoluto de consumo, con un rol de control social que apun-
ta a determinar qué “debemos” adquirir para que los nifios sean mas felices, estén a la moda
como sus pares, y todos arribemos a una sensacion de tranquilidad y plenitud. Ellos porque se
entretienen. Nosotros, porque ellos estan divertidos y ocupados.

Ademas de supervisar nuestras vidas determinando su eleccion, el mercado también puede mo-
delar - cual medicamento capaz de sanar por un lado y enfermar por otro — aspectos vinculados
a la salud infantil, exponiendo a los sujetos-nifios-que consumen como si se tratara de mufiecos
inertes en ensayos de laboratorio.

Lo tuyo es tuyo, y lo mio... étambién?

....De quiénes depende lo sucedido? Siempre es posible identificar culpables que estan alli, fuera
de nuestro alcance. La industria podra estar repleta de buenas intenciones pero de todas mane-
ras las cifras publicadas son mas que alarmantes y no resisten analisis favorable. La calidad de lo
que se ofrece a los consumidores no puede negociarse, se trate de alimentos, medicamentos...o
juguetes.

Pero iojo!: somos los adultos a cargo de esos nifios los que elegimos y decidimos qué comprar,
regalar y poner en sus manos para jugar. No es necesario que todos sepamos cual es el mejor
juguete apelando a conocimientos especializados en Pedagogia o Psicologia.

Desde la sensibilidad, la observacion atenta y la asistencia diferenciada, si somos quienes pode-

mos potencialmente ofrecer alternativas mas naturales - mas comprometidas en cuanto a la pre-
sencia/accién que nos demandan - a sabiendas de que estamos promoviendo el respeto respon-

sable por la vida y un futuro mejor.

(Fuentes: Diario Clarin, Seccién El Mundo, R. A., 15/08/07; Servicio de Boletines Aula Infantil,
Revista Virtual, Granada, Espafa, 9/11/07)

Agradecemos la colaboracidon de nuestra buena amiga Mdnica Sanchez, especialista en juego.
Si le quieren escribir su correo es: monickasanchez@hotmail.com
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Sobre MEXJU

Necesitamos que nos ayudes , gue hos digas que esperas, gue ideas hos
puedes compartir,
Ccomo podemos funcionar bien, en que puedes cooperar , gue te gustaria
hacer conh hosotros,
Cuales son tus expectativas..
En fin queremos saber de ti y tu opinion.

info@mexicojuega.ory.mx



Tuvimos el gusto de recibir a la Presidenta de la Asociacion Francesa de ludotecas
ALF, la Sra. Cindy Piété visito la ludoteca “El escondite del juego” y nuestra ciudad,
estuvimos hablando sobre la situacion de las ludotecas en México y nos animo a la
fundacion de la futura Federacion, y principalmente de que es importante la presen-
cia de México en el Congreso Internacional que sera en Paris. Son un gran ejemplo a
seguir, por lo que tenemos que hacer algo para unirnos y trabajar por las Iudotecas
de México y logremos lo que ellos han hecho.

Rumbo a Paris 2008

2 11tn
International
Toy Library 13th - 17th october 2008
Conference at the Cité des Sciences et de I'Industrie
in Paris
October 1547 Association des Ludotheques Francaises

2008

email : courrier@alf-ludotheques.org
www.alf-ludotheques.org

Abril 15 es el Gltimo mes para mandar sus

nos pueden escribir somos

México

ABRI L

il 1 1 Eljuego en las diferentes etapas de desarrollo humano, para ludotecarios, maestros, padres
de familia y publico en general.
El curso Basico de formacion de ludotecarios del 25 al 27 de se pospone hasta junio, hay una
actividad en Morelia sobre el Juego y las competencia de preescolar, mas informes en
www.waece.org

MAY O

i 1 6La importancia del juego. Para ludotecarios, maestros, educadores, padres de familia y publico
en general.

i 3 0Juegos y juguetes para las diferentes edades. Para ludotecarios, maestros, padres de familia y
publico en general.

JUNI O

il 6 y Curso basico de formacion de ludotecarios, para gente de apoyo en ludotecas o quieran

trabajar en ludotecas, padres de familia y publico en general.

i 26 al Carfo de direccidon de ludotecas para Directores de ludotecas y publico en general que
riera poner y dirigir una ludoteca.

Cursos registrados en la Direccion de Capacitacion de la Secretaria del Trabajo

Para quitar el nombre de la lista de distribucion de correo, o si tiene preguntas o
comentarios escribanos a nuestro correo electrénico a la siguiente direccion:
info@mexicojuega.org.mx

Ponenci as. Ani mens
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